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Resumo. Esse projeto de iniciacdo cientifica pretende, por meio da experimentacao
com modelos tridimensionais, tanto fisicos como virtuais, compreender os
processos de projeto que resultaram nas “casas de papel” projetadas pelo
arquiteto americano Peter Eisenman, com especial foco na relagdo entre forma,
funcao e estrutura.
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Abstract. This study aims, through studies with physical and virtual models,
understands the theories behind the “paper houses” designed by the American Architect
Peter Eisenman, with special focus on the relationship between volumetric, function and
structure.
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1. Introducao

A experimentacdo realizada por Peter Eisenman na sua série de casas é importante
referéncia para a produgdo contemporanea da arquitetura. Para o arquiteto, o ponto
de partida para sua arquitetura estaria na transformacdo da geometria dos objetos.
Seu pensamento mesclou, nestes projetos, a racionalidade de um objeto puro, o cubo,
e a neoplasticidade, com a qual remodelou a figura tridimensional original retirando
algumas de suas identidades iniciais, adotando fungdes e volumetrias diferenciadas e
ajustando-se com grelhas estruturais complexas para alcancar os objetivos
propostos.

2. Objetivos

O objetivo desta pesquisa é analisar e captar informacbes referentes as casas de
Eisenman a fim de formar um acervo de consultas para futuras pesquisas, além de
compreender a complexidade de suas obras no ambito arquitetonico. Além disso, a
realizacao deste trabalho permite a construcdo de um acervo de modelos e materiais de
referéncia para futuros estudos na area.

3. Metodologia

Os métodos utilizados foram pesquisa tedrica, documental e empirica com a
finalidade de adquirir conhecimento através da experimentacdo. A metodologia
escolhida para seu desenvolvimento envolveu redesenho dos projetos e construcdo de
modelos tridimensionais fisicos e virtuais utilizando, em alguns casos, métodos de
fabricagdo digital. O método de anadlise grafica, também utilizado, teve grande
importadncia para o entendimento estrutural, volumétrico e funcional dos projetos,
enquanto os modelos contribuiram para o entendimento analitico e tridimensional das
formas.

4. Resultados e discussoes

Analise por diagramas e textos

A partir do levantamento bibliografico e iconografico, o trabalho, em sua primeira etapa,
se resumiu a coleta de material para leitura e referéncia, além da realizacdo de
levantamentos de diagramas e textos referentes a cada uma das casas estudadas. Os
desenhos de diagramas foram feitos a mdo a fim de melhor compreender os projetos
das casas, uma vez que, algumas delas, sdo de complexa volumetria e estrutura.
Articulado com os desenhos, textos também foram produzidos com o mesmo fim. As
casas foram estudadas dentro de uma cronologia partindo da mais antiga, a primeira, a
House I (1967-1968), para a mais recente a Guardiola House (1988), desse modo
observando as transformacbes filoséficas e projetuais que Eisenman vinha
desenvolvendo ao longo daqueles anos. Todas as dez casas tiveram o mesmo processo,
mas seguem como exemplo os diagramas e textos das House I e Guardiola House:

HOUSE I (1967-1968): A casa de numero um, que estd localizada na cidade de
Princeton Nova Jersey, é a primeira de uma série de dez casas que Peter Eisenman
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projetou sendo algumas delas apenas experimentais. O objeto inicial puro utilizado
para esta casa foi o cubo. As articulacdes complexas que essa forma geométrica sofre
mais a estrutura duplicada sobreposta ndo tiram a caracteristica inicial do cubo na
volumetria final da casa como ocorre em outras casas da série. Ela teve inicio em
1967 com desenhos axonométricos, e teve como um dos pontos principais obter um
distanciamento entre cliente e autor, pois era dessa forma que Eisenman pensava que
poderia colocar suas ideias e filosofias em pratica sem receber influéncia de ninguém.

GUARDIOLA HOUSE (1988): Guardiola house projetada em 1988 tem implantacdo
na cidade de Cadiz na Espanha. Uma das casas mais complexas da série de
Eisenman, Guardiola s6 foi possivel de ser modelada através da computagao. O cubo,
que foi utilizado como objeto inicial dessa casa, sofre diversos procedimentos como
torcdes, rotacdes, subtracdes etc. sdo deixados a mostra para causar ao observador
um sensacao de incerteza com relacao a articulacdo da casa, como se ela mudasse de
forma a todo o momento.
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Figura 1. Estudos de diagramas volumétrico da Guardiola house, realizado pelo autor.
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Analise por tridimensionalidade fisica e virtual.

Propomos para essa segunda etapa da pesquisa a produgdo dos modelos com a
finalidade de concretizar as ideias articuladas na primeira etapa. Com a prioridade
em traduzir as casas através de maquetes, para a confecgdo foram selecionadas
quatro entre as dez casas que existem. Foram entdo selecionadas House I, House 11a,
El Even Odd e Guardiola house. Selecionamos, assim como as citadas na primeira
parte desse artigo, como exemplo, as casas House I e a Guardiola house. A escolha
por modelar a House I é pelo fato dela ser a primeira da sequéncia desenvolvida por
Eisenman; ela foi projetada em 1968 e foi um experimento que ele desenhou
relacionando estrutura, volumetria e funcdo. Para compreender a filosofia que o
arquiteto expde na arquitetura o inicio é de evidente importadncia. A complexidade
estrutural também serviu de reforco para a producdo dela.

Inicialmente foram produzidos redesenhos técnicos para a elaboracdo dessa
maquete. Estes foram feitos com o auxilio do programa AutoCad para agilizar e
facilitar o processo. Assim como os desenhos, o modelo virtual também foi executado
no mesmo software. A escala da maquete fisica, 1:50, foi escolhida para melhor
entender o processo que Eisenman desenvolveu neste projeto e representar com
melhores detalhes essa obra.
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Figura 2. Redesenhos das plantas da House I, software AutoCad, realizado pelo autor.
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Figura 3. Modelos virtuais, normal e explodido, realizado em software AutoCad, pelo autor.

Figura 4. Modelo fisico tridimensional, em papel parana, construido pelo autor.
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A Guardiola house por ser o Ultimo projeto dessa série de casas foi inevitavel sua
modelagem. Sua complexa volumetria, que sé foi possivel de reproduzir com o
auxilio de um computador, sua estrutura, seu local e terreno foram fatores para a
confirmacdao da confeccdo da maquete. Também representa, assim como ja Rafael
Moneo citou, um novo momento na obra de Peter Eisenman relacionando-se com
suas obras mais contemporaneas. O processo da maquete foi possivel através da
fabricacdo digital, a impressao 3D. Escolhemos esse tipo de confeccdo para melhor
representar os detalhes da volumetria da casa. A modelagem foi feita através do
software Rhinoceros e os desenhos das plantas do Auto Cad. A escala definida que
melhor atendia a visualizacdao dos detalhes e ficaria em um tamanho adequado foi a
1:200. Ja& o terreno foi confeccionado na cortadora a laser. Concluida a maquete,
analisamos a suavidade em que a casa se posiciona no terreno e a relagao entre
eles. Analisamos também como Eisenman evoluiu em seus pensamentos
projetuais e filosoficos para chegar nesse nivel de complexidade que é Guardiola
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Figura 5. Redesenhos da Guardiola house, realizados com o software AutoCad pelo autor.
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Figura 6. Modelo virtual da Guardiola House , realizado pelo autor com utilizagdo do software
Rhinoceros.

Figura 7. Modelo de estudo, em wireframe, da Guardiola House, realizado no software AutoCad
pelo autor.
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Figura 8. Modelo tridimensional, modelado no software Rhinoceros e produzido na impressora
ZPointer (fabricacao digital).

Figura 9. Modelo fisico tridimensional da Guardiola house, realizado pelo autor.

Figura 10. Modelo tridimensional da Guardiola House, feito pelo autor.

4. Conclusao

A obra de Eisenman intriga pelos conceitos filosoficos aplicados a arquitetura. O
arquiteto experimentou novas maneiras de projetar e relacionar forma, estrutura e
funcdo em seus projetos. Ao longo desse periodo inicial de experimentacao ele
acaba por consolidar seus pensamentos filoséficos influenciados por Jaques Derrida e
Gilles Deleuze.
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Eisenman se preocupa em traduzir seus desenhos como literatura que remetem
ao pensamento da desconstrucdo em uma linguagem arquiteténica. Esta pesquisa
procurou produzir “textos visuais” que abordam questdes que vdo além do desenho.
Diante do material recolhido e produzido podemos afirmar que o projeto foi
executado com éxito perante a sua finalidade de construir e estudar os
pensamentos sobre o arquiteto e tedrico Peter Eisenman e a elaboragdao de
desenhos e modelos relacionados as casas por ele projetadas.

Podemos concluir também, apds o termino desta pesquisa, a importadncia de um
modelo tridimensional, tanto virtual como fisico, para o entendimento de um
projeto arquitetbnico. Ficou claro que a compreensdao dos projetos aqui
estudados nao seria eficaz sem os métodos selecionados. A articulacdo entre
desenhos, textos e modelos virtuais e fisicos foi imprescindivel na elaboracdo do
trabalho, e a completa correlacdo entre essas areas também fundamentou as
reflexdes aqui apresentadas.

Figura 11. Modelos fisicos tridimensionais desenvolvidos durante a pesquisa. Registro fotografico
do autor.
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