42 EDIGAO DO CAMPEONATO SENAC DE ROBOTICA — DESAFIO VIRTUAL

O Campeonato é uma das acdes do Senac que visa estimular o uso das tecnologias como
ferramenta de ensino e metodologias ativas, proporcionando aos estudantes desafios que os
entusiasmem na construcdo de conhecimento, resolucdo de problemas e desenvolvimento da
autonomia.

A equipe de estudantes ira resolver problemas de seu cotidiano utilizando conceitos de
engenharia aplicada em robdtica, e assim perceber como a tecnologia pode ser eficiente a
sociedade.

Os robds das equipes terdo que ser programados com o objetivo de cumprir missdes
relacionadas aos cursos de Engenharias e Tecnologia da Informacdo oferecido pelo Senac. Neste
ano o tema é relacionado a producao e distribuicdo das vacinas contra a Covid-19 em uma cidade

virtual.

Campo do desafio:

Para realizar o Desafio “SUPERANDO O COVID-19: ROBOTICA A SERVICO DA SOCIEDADE” por
meio do 42 CAMPEONATO SENAC DE ROBOTICA, serd utilizada a Plataforma de Programacdo e

Simulacdo O.P.E.N ROBERTA, que esta disponivel no endereco:

https://lab.open-roberta.org/
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Escolhe o teu sistema!

Precisas de ajuda?

Would you like to get started, - In our detailed help, we will

but do not know exactly how? - explain everything you need, it

We will show you the first Ber uvmasitagirual from building instructions to Open Roberifgy
\

steps in an interactive tutorial frequently asked questions. Wiki

(J Certo, lembrar a minha escolha e ndo mostrar esta janela novamente.

OPEN ROBERTA LAB



https://lab.open-roberta.org/

A plataforma foi testada para o torneio nos seguintes navegadores (todos nas suas ultimas
versodes, na data da publicacdo deste documento):

Google Chrome / Opera / Firefox / Internet Explorer / Microsoft Edge;

A Comissdo Organizadora recomenda o uso do Google Chrome, mas outros navegadores

podem ser utilizados.

O tapete (cenario), bem como o passo a passo de como inseri-lo no simulador da Plataforma,

estdo disponiveis no Anexo 01. A equipe receberd o acesso apds a sua inscri¢do ser liberada:
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Tapete do Desafio

Tamanho “virtual” do tapete;

O tapete tem virtualmente a medida equivalente a medida real de
» L=2362 mm P C=1143 mm



MISSOES
Abaixo, o descritivo das missdes que o rob6 deve realizar de forma auténoma, bem como suas
pontuagdes possiveis.

Missdo 01

O robo para iniciar a producdo das vacinas, deverd ir até os fornecedores e recolher as matérias-
primas para a producdo de vacinas de dois tipos: Refrigerada (conjunto de blocos amarelos +
vermelho) ou Super Refrigerada (conjunto de blocos amarelo + azul), e trazer para a Planta de
Manufatura de vacinas (PMV).
- Podem ser coletados até:
- 8 (oito) lotes de cada tipo de vacina, SE forem coletadas dos 2 tipos (Refrigerada E
Super Refrigerada);
- 4 (quatro) lotes SE for coletado apenas um tipo de vacina (Refrigerada OU Super

Refrigerada);

Azul + amarelo: Super refrigerada 60 pontos (cada lote);

Vermelho + amarelo: Refrigerada 35 pontos (cada lote);

MISSAO 01



Missao 02

O rob6 apds coletar virtualmente as matérias-primas devera leva-las para a Planta de Manufatura

de Vacinas (PMV). Ao entregar, na drea de descarregamento verde, automaticamente gera os lotes

de vacinas a serem distribuidos para os locais adequados.

- Os materiais devem ser descarregados separadamente, independente da ordem:

Chegada de lotes para a PMV: 25 pontos;

Lote de Super Refrigeradas: 30 pontos (cada lote);

Lote de Refrigerada: 20 pontos (cada lote);

Missao 03

Apds a manufatura, as vacinas deverdo ser distribuidas em um dos locais de vacina¢do (areas de

descarregamento verde) sendo:

- Hospital;

Unidade Basica de Saude (UBS);

Drive Thru de Vacinacao;

MISSAO 02

Posto de Vacinacdo Avancado (PVA).

A pontuacdo ocorre na entrega, conforme quadro abaixo:

Local Vacina Refrigerada Vacina Super Refrigerada
Hospital 55 85
Unidade Basica de Saude 45 65
Drive Thru de Vacinagdo 35 45
Posto de Vacinagao Avangado 75 95
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Unidade Basica e Saude

Drive Thru de Vacinagao Posto de Vacinagdao Avang¢ado
MISSAO 03

Missao 04

O processo de vacinacdo gera Residuos de Servigo de Satide (RSS), e eles precisam ser coletados na
- drea de carregamento marrom. Sendo assim, devem ser retirados, e descartados corretamente na
Unidade de Tratamento de Residuos do Servigo de Saude (UTRSS) - area de descarregamento
verde. Para isso, deve ser observado se:

- Ao coletar, o rob6 devera estar vazio;

- Para retirada, podem ser coletados apenas 8 unidades de RSS - Residuos de Servico de

Saude por vez.

Chegada de RSS- Residuos de Servigo de Saude na UTRSS - Unidade de Tratamento de

Residuos do Servigo de Saude: 15 pontos (cada);
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MISSAO 04



Missao 05

Ao final do round, ou quando a equipe decidir parar o seu robd, ele devera estar dentro da area de

descontaminagao.

- Area de descontaminacgdo: 50 pontos.

AREA DE DESCONTAMINAGAO

INICIAL

Penalidades

- Cada vez que o robd for interrompido, ele devera retornar a area de descontaminacao inicial
obrigatoriamente antes de reiniciar o seu round.
- A cada interrupgao, sera aplicada uma penalidade de -15 pontos;

INTERACAO



REGRAS GERAIS

Equipamentos

Os equipamentos necessarios para a realizagdo sao:
- Computador com conexado a internet;
- Navegador instalado;

Isso fica a encargo da equipe providenciar.

Software e Controle

O software de controle e simulagdo a ser utilizado serd o OPEN ROBERTA LAB, acessivel no endereco:

https://lab.open-roberta.org/

Aversdo de firmware a ser utilizada é a C4ev3. Sugerimos a criacao de um login e senha, para facilitar

o backup e documentacdo dos programas que a equipe criar para o desafio.

Robo
O modelo a ser utilizado serd o padrao, disponibilizado pelo software. As configuracdes disponiveis
(sensores, portas etc.) podem ser alteradas ou ndo, de acordo com a necessidade e/ou estratégia

da equipe.

Missao
Missao é a tarefa que o robo precisa realizar, com objetivo de obter pontos. As missdes podem ser
cumpridas em uma sequéncia ou ndo, desde que observados os quesitos para a pontuacao,

conforme descrito nas regras especificas de cada missao.

Posi¢dao: Completamente / Parcialmente Dentro — Completamente fora
Considerando que o retangulo laranja representa o robd, as imagens abaixo demonstram as

posicoes de:


https://lab.open-roberta.org/

Completamente Dentro

COMPLETAMENTE DENTRO

Parcialmente Dentro

Senac

- _Jomai

PARCIALMENTE DENTRO

Completamente Fora

COMPLETAMENTE FORA



Round
Um “Round” é quando a equipe posiciona o robd no campo de missdes, e durante 3 minutos e 30
segundos, o robo é lancado, retorna e é lancado novamente, tentando realizar o maximo possivel

de missdes. O tempo corre de forma ininterrupta, ou seja, o cronGmetro nao é reiniciado.

Operacgao do Robo
O robd sera operado diretamente do computador que a equipe eleger para realizar o round no dia

do torneio.

Inspegao
A inspecdo do programa podera ocorrer antes, durante e apés um round, conforme a necessidade

dos juizes em analisar o programa para tirar eventuais duvidas.

Area de descontaminagdo
- Também marca a saida do robd. E o ponto onde a equipe pode posicionar o robd, para o

langamento e relangamento.

Regras Gerais — A¢oes

Langamento:
Para o lancamento, posicione o robd dentro da Area de Descontaminag3o inicial, para o comeco do
round. O primeiro lancamento do round pode ocorrer ao final da contagem regressiva, algo como
"3,2, 1..JAI".
Todos os outros relancamentos podem acontecer assim que a equipe posicionar o robo

completamente dentro da Area de Descontaminag3o.



Procedimento de interrup¢ao

A interrupcdo ocorre quando a equipe interage com um robd lancado.

A equipe pode interromper o rob6 a qualquer momento por qualquer motivo, mas ao fazé-lo, o
robd precisa ser levado obrigatoriamente para a Area de Descontaminagdo.

Ndo tentem interromper o robd no "timing perfeito" (usando seus olhos para fazer o trabalho de
um crondmetro ou sensor) como estratégia para conseguir um novo resultado de pontuac¢do ou

alguma vantagem. As missdes que se beneficiarem disso ndo contardao nenhum ponto.

Coleta
Ao chegar no ponto para fazer a coleta ou entrega, o robo deve:

- Mostrar obrigatoriamente por escrito no Display do simulador do bloco a cor lida pelo sensor de
cor, que caracteriza o elemento da missao. Sugere-se também adicionar uma sinaliza¢gdo sonora da
cor lida pelo sensor.

- Permanecer durante 2 segundos para representar o tempo de carga/descarga por carga;

- Para fazer uma nova carga/descarga, o robd devera retirar completamente o sensor da area
demarcada com a cor, e repetir a agao de leitura, e permanecer mais 2 segundos, e assim

sucessivamente;

Lote: combinagao de cores;

Regras Gerais — Pontuacao
Pontuacao — Ao final do round
Durante o round, os juizes acompanham a realizacdo das missoes, e ao final do Round, fazem a

conferéncia das missdes realizadas, e preenchem a ficha de avaliacao.

Interpretacao do texto das regras

O texto das regras significa exatamente e apenas o que esta escrito.
Se uma palavra nao estiver definida no texto detalhado do desafio, interpretem-na de acordo com
o seu significado usual (norma culta).

Se um detalhe nao for mencionado, é porque nao importa.



Atualizagoes

Até uma semana antes da realizacdo da etapa Eliminatdria, podem ocorrer atualizacdes das regras,
para esclarecer / clarificar as mesmas. Caso ocorram, a comunicagdo sera via e-mail da equipe

cadastrado na hora da inscrigdo.

Casos nao previstos
Casos nao previstos nesse documento de regras, ou no regulamento geral, serdo julgados pela

equipe organizadora e a decisdao comunicada a todos os participantes inscritos no desafio.

Resultados

Os resultados serao publicados em até 72 horas apds a realizacdo das provas, que serao transmitidas
ao vivo.

Apds confirmada a inscricdo da equipe, maiores detalhes serdo encaminhados para os e-mails

cadastrados.

Seletivas

Até dia 30 de outubro de 2021 as 23:59 horas.

Finais

Até dia 13 de novembro de 2021 as 23:59 horas.

Rounds
Na seletiva ocorrerd apenas um round por equipe, sendo ele de carater eliminatdrio.

Na final, ocorrerdo dois rounds, de carater classificatorio, sendo a maior pontuacao entre os dois

rounds, a que serd utilizada para o ranking.



